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      Для кодирования цвета одной точки используется 3 байта. Таким образом, количество возможных цветов увеличивается до 16,5 миллионов. Этот режим позволяет хранить, обрабатывать и передавать изображения, не уступающие по качеству наблюдаемым в живой природе.

      Если мы кодируем цвет точки с помощью трех байтов, то первый байт выделается красной составляющей, второй зеленой, а третий синей. Чем больше значение байта цветовой составляющей, тем ярче этот цвет.
Таблица цветов
	Название цветов
	Количество частей краски

	
	Красная
	Зеленая
	Голубая 

	Черный 
	0
	0
	0

	Оранжевый
	225
	179
	0

	Фиолетовый
	185
	6
	255

	Сиреневый
	255
	89
	255

	Желтый 
	255
	255
	134


